
Fun-Trail             Höchstzeit: 4 Min.  

Helfer:  Parcourshelfer, Zeitnehmer Gesamtzeit, Zeitnehmer Einzelaufgaben  

Material: Warnweste, 2 Ständer, 6 Kegel, 5 kleine Bälle, 2 Tonnen, Gießkanne, Eimer, 

Ring, (evtl. Eimer/kleine Klötze/ o.ä., um die Enden der Stangen bei Aufgabe 5 draufzulegen), 

Stoppuhren, Klingel 

Aufgaben:  

1. Warnweste vom Ständer nehmen und anziehen 

2. im Slalom um die Kegel (aufliegende Bälle dürfen nicht herunterfallen)  

3. Gießkanne von der Tonne A nehmen und den Inhalt der Gießkanne in den 

Eimer auf Tonne B gießen  

4. Ring vom Ständer nehmen, zum Kegel transportieren und über den Kegel 

werfen 

5. Parade zum Halten zwischen den Stangen 

6. Weste ausziehen und wieder an den Ständer hängen 

Bewertung:  

Pro Aufgabe gibt es für die harmonische, kontrollierte, vertrauensvolle Bewältigung eine WN 

von 10 bis 0.     Aufgabenfehler fließen in die WN ein. 

Die Wertnoten werden addiert und die höchste Wertnotensumme gewinnt.  

Bei Wertnotengleichheit entscheidet die schnellere Gesamtzeit.  

Jede Aufgabe muss mind. 1x angeritten werden (max. 15 Sekunden je Aufgabe).  

Nach 15 Sekunden wird geläutet und der Teilnehmer muss die nächste Aufgabe anreiten.  

Ausschlüsse:  

Überschreiten der Höchstzeit 

Reiten einer falschen Reihenfolge, Reiten einer Aufgabe in der falschen Richtung 

Auslassen einer Aufgabe ohne mindestens einen Versuch 

Sturz des Teilnehmers und / oder Pferdes 


