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F Ü H R Z Ü G E L T R A I L

1: Umsetzen
2: Brücke  
3: Abwehren  Schwert wird gereicht, alle Bälle müssen auf den Boden fallen
4: Glocke läuten  
5: Fahne versetzen
6:  Wäsche aufhängen 2 Gegenstände nach Wahl

Jedes Hindernis muss in max. 15s bewältigt werden und muss mindestens einmal begonnen werden. Nach 
überschreiten der 15s wird geläutet und es kann das nächste Hindernis angeritten werden.

Es findet eine Parcoursbegehung statt.

Reitbahn: ca. 20 x 40m, Sand
Bewertung: nach Punkten

Ausschluss:
• Weiterreiten nach Nichtbewältigung einer Aufgabe, ohne das Klingelzeichen abgewartet zu haben
• Nach dem dritten Abklingeln im Gesamtparcours
• Reiten einer falschen Reihenfolge
• Reiten einer  Aufgabe in der falschen Richtung
• Auslassen einer Aufgabe ohne mindestens einen Versuch
• 
Ausrüstung des Pferdes: Sattel mit Steigbügeln, Zaumzeug, Führstrick am Trensenring befestigt
    Erlaubt: Hilfszügel, gleitendes Ringmartingal, Beinschutz

Ausrüstung des Reiters: angemessene Reitkleidung, Reitstiefel oder Stiefeletten, Reithelm
    Nicht erlaubt: Gerte, Sporen (Gerte für Abwehren wird gestellt)

Ausrüstung des Führenden: Handschuhe, festes Schuhwerk, Kleidung der Kleidung des Reiters angepasst
    Nicht erlaubt: Gerte


