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1: Slalom                                    um die Tonnen A, B, C, D
2: Wasserpfütze
3: Wendehammer
4: Hohle Gasse
5: Abwehren
6: Dickicht
7: Fahne versetzen  mit der Fahne über die Ziellinie.

Jedes Hindernis muss in max. 15s bewältigt werden und muss mindestens einmal begonnen werden. Nach 
überschreiten der 15s wird geläutet und es kann das nächste Hindernis angeritten werden.

Es findet eine Parcoursbegehung statt.

Reitbahn: ca. 27 x 50m, Sand
Bewertung: Fehler/Zeit (Der Teilnehmer mit den wenigsten Strafpunkten und der schnellsten Zeit gewinnt, 
die Strafpunkte werden addiert)

Ausschluss:
• Weiterreiten nach Nichtbewältigung einer Aufgabe, ohne das Klingelzeichen abgewartet zu haben
• Nach dem dritten Abklingeln im Gesamtparcours
• Reiten einer falschen Reihenfolge
• Reiten einer  Aufgabe in der falschen Richtung
• Auslassen einer Aufgabe ohne mindestens einen Versuch

Ausrüstung des Pferdes: Sattel mit Steigbügeln, Trensenzaum
    Erlaubt: gleitendes Ringmartingal, Beinschutz

Ausrüstung des Reiters: angemessene Reitkleidung, Reitstiefel oder Stiefeletten, Reithelm
    Erlaubt: Gerte (max. 75cm inkl. Schlag), Sporen


